CRAIOVA UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA
@ Facultatea de Automatica, Calculatoare si Electronica

Departamentul de Automatica si Electronica (D28)

12,

Examen de diploma, promotia 2024

TEMATICA propusi pentru Proba |

Evaluarea cunostintelor fundamentale si de specialitate

specializarea: “Ingineria sistemelor multimedia”

domeniul: “Ingineria sistemelor”

Examenul de evaluare a cunostintelor fundamentale si de specialitate, este eliminatoriu si se desfasoara
scris. Acesta consta in testarea cunostintelor fundamentale si de specialitate din domeniu, din
urmatoarele teme cuprinse in programele analitice ale disciplinelor programului de studiu “Ingineria
sistemelor multimedia”:

1. Grafica si prelucrarea imaginilor: Grafica 3D si animatie, prelucrarea si recunoasterea imaginilor.

2. Sisteme automate: sisteme de reglare conventional3, legi tipizate de reglare liniare, indicatori de
calitate si performante impuse sistemelor de reglare automata.

3. Microprocesoare si microcontrolere: arhitecturi, intreruperi, arhitectura sistemelor de conducere cu
microprocesoare, limbaje de asamblare.

4. Sisteme de operare in timp real. Limbaje de programare a aplicatiilor de timp real: functiile
sistemelor de operare, principiile programarii paralele, interactiunea taskurilor concurente.



5. Transmisia datelor si prelucrarea numerica a semnalelor: structura unui sistem de transmisie a
datelor, transmisia informatiei folosind purtatoare armonica, modelul OSI, topologia retelelor locale,
analiza si sinteza semnalelor, filtre numerice.

6. Echipamente audio-video si multimedia. Dezvoltarea aplicatiilor multimedia.

7. Tehnologii multimedia: tehnologii WEB, tehnologii multimedia in e-learning, aplicatii internet,
software pentru sisteme multimedia.
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