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A. Tematica pentru proba scrisă și proba orală 
 

1. Arhitectura sistemelor de operare 
2. Arhitectura simplificată a sistemului de operare Windows 
3. Arhitectura simplificată a sistemului de operare Linux 
4. Gestionarea memoriei reale 
5. Gestionarea memoriei virtuale 
6. Sistemul de intrare/ieșire 
7. Gestionarea fișierelor 
8. Sistemul de operare Android 
9. Transmiterea datelor între activități. Intenții 
10. Interfața grafică. Interacțiunea cu utilizatorul 
11. Gestiunea thread-urilor pentru sistemul de operare Android 
12. Managementul notificărilor 
13. Interfața grafică. Fragmente 
14. Servicii Android 
15. Gestiunea senzorilor 
16. Lucrul în rețea. Conectarea la Internet a dispozitivelor mobile 
17. Concepte fundamentale ale arhitecturii calculatoarelor 
18. Calculatorul elementar didactic 
19. Tehnici de adresare a memoriei 
20. Nivelul limbajului cod mașină 

 
 
 
B. Tematica lucrărilor de laborator 
 

1. Crearea și configurarea unei mașini virtuale pentru lucrul cu Linux în Cloud 
2. Crearea de scripturi Windows 
3. Crearea de scripturi  Linux 
4. Programe utilitare în Linux și Windows 
5. Configurare workspace-ului pentru programare in C++ 
6. Procese C++ 
7. Lucrul cu conducte în Linux 
8. Lucrul cu memorie partajată 



9. Mecanisme de sincronizare Windows 
10. Mecanisme de sincronizare Linux 
11. Mediul de dezvoltare Android Studio. Structura unei aplicații Android   
12.  Transmiterea datelor între activități unei aplicații Android   
13. Interfața grafică: Layers, Controls, ImageView   
14. Interfața grafică: ListView, GridView, RecyclerView   
15. Taskuri asincrone în cadrul unei aplicații Android   
16. Managementul notificărilor  
17. Interfața grafică: utilizarea fragmente lor  
18. Servicii Android   
19. Gestiunea senzorilor pentru aplicațiile Android  
20. Conectarea la Internet a dispozitivelor mobile  
21. Modelul unui CPU 
22. Instrucțiuni ale Calculatorului Elementar Didactic 
23. Tehnici de adresare a memoriei 
24. Clase de instrucțiuni cod mașină 
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