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A. Tematica pentru proba scrisă şi proba orală 
 

1. Fundamentals of Project Management 
2. Integration management  
3. Procese de dezvoltare software: Procesul de dezvoltare în cascadă (în eng. waterfall). 
4. Procese de dezvoltare evolutive. Procese de dezvoltare incrementale.  
5. Metodologii de dezvoltare software agile. Programare extremă. 
6. Zone de cunoştinţe si procese în practica managementului proiectelor software: 

Managementul domeniului.  
7. Zone de cunoştinţe si procese în practica managementului proiectelor software: 

Managementul timpului. 
8. Zone de cunoştinţe si procese în practica managementului proiectelor software: 

Managementul costurilor.  
9. Zone de cunoştinţe si procese în practica managementului proiectelor software: 

Managementul calităţii proiectelor. 
10. Zone de cunoştinţe si procese în practica managementului proiectelor software: 

Managementul resurselor umane. Managementul comunicaţiei.  
11. Zone de cunoştinţe si procese în practica managementului proiectelor software: 

Managementul resurselor materiale (achiziţiilor). 
12. Zone de cunoştinţe si procese în practica managementului proiectelor software: 

Managementul riscului. 
13. Modelare sistematică, vizuală în „limbajul de modelare unificat” (UML).  
14. Tipuri de diagrame UML. Proiectarea rațională orientată pe obiecte cu UML. 
15. Proiectarea arhitecturală a sistemelor software. Principii de proiectare arhitecturală. 
16. Principii de proiectare software: Proiectarea top-down vs. proiectarea bottom-up 
17. Principii ale proiectării orientate pe obiecte, la nivel de clase și la nivel de pachete. 
18. Proiectarea interfețelor. 
19. Verificare/validare. Siguranţa în funcţionare a sistemelor de programe.  
20. Prevenirea defectelor, planificarea, analiza statică, metode formale.  
21. Testarea și mentenanța sistemelor software. 
22. Mentenanța și evoluția sistemelor software. Managementul proceselor de mentenanță. 

Planificarea versiunilor şi noilor release-uri 
23. Introducere în multimedia 
24. Prezentarea conținutului multimedia  
25. Grafică/Imagini  



26. Culoarea în imagine și video 
27. Algoritmi de compresie – compresia Huffman, Compresia Huffman adaptivă 
28. Algoritmi de compresie – codificare LZW 
29. Algoritmi de compresie – codificare aritmetica binară, codificare aritmetică binară 

adaptivă 
30. Compresia JPEG 
31. Reprezentarea digitală a semnalului audio 
32. Căutarea bazată pe conținut a informației multimedia 

 
 
 
B. Tematica lucrărilor de laborator 
 

1. Project charter 
2. Scope statement 
3. WBS 
4. Developing project schedules in Microsoft Project 2016 
5. Managing resources in a Project plan 
6.  Cost administration 
7.  Finalizing the Project Plan 
8.  Reports in Microsoft Project 
9.  Proiectarea unui site care conține elemente multimedia 
10.  Analiza cerințelor. Formulare. Scenarii si cazuri de utilizare 
11.  Proiectarea arhitecturala a aplicațiilor software 
12.  Proiectarea și analiza orientata obiect folosind diagrame UML 
13.  Testarea aplicațiilor software 
14.  Tehnici de dezvoltare rapida a aplicațiilor 
15. Proiectarea cerintelor software 
16. Definirea arhitecturii aplicatiei  
17. Utilizare uneltelor pentru gestiunea versiunilor codului sursa  
18. Implementarea aplicatiei folosind containere docker 
19. HTML5 Multimedia 
20. Editare video – PowerDirector365 
21. Editare Foto – PhotoDirector 365 
22. Color Grading – ColorDirector 365 
23. Editare Audio – AudioDirector 365 
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